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Starten Sie lhre Karriere mit einem Traineeprogramm in den MERKUR SPIELBETRIEBEN! Wir
bieten engagierten, kommunikativen und selbstandig agierenden Hochschulabsolvent*innen
die besten Voraussetzungen fUr einen erstklassigen Karriereeinstieg und sehr gute
Perspektiven fur Ihre berufliche Zukunft.

Uber einen Zeitraum von 18 Monaten lernen Sie die MERKUR SPIELBETRIEBE im In- und
Ausland kennen und bekommen vertiefende Einblicke in die unterschiedlichen
Geschaftsfelder und deren Schnittstellen.

Unser generalistisches Traineeprogramm bietet |hnen die Mdglichkeit der praxisnahen
Einarbeitung und Forderung innerhalb verschiedener Fachbereiche, um Weitblick fir die
Geschaftsfelder der MERKUR SPIELBETRIEBE und deren Aktivitaten zu gewinnen. Dabei
durchlaufen Sie nach und nach Fachbereiche unserer Dienstleistungszentrale und erhalten
diverse Einblicke in unsere tagliche Arbeit im In- sowie Ausland und werden auf eine
spannende Anschlussperspektive im anvisierten Fachbereich vorbereitet. Abgerundet wird
das Programm durch Seminare zum Thema interkulturelle Kompetenz, Projektmanagement,
Profil- und Perspektiventwicklung, wie auch Produktschulungen. Der Aufbau eines
umfassenden Netzwerkes innerhalb des Unternehmens steht dabei ebenso im Fokus wie die
Reflektion der gesammelten Erfahrungen.

Optional erhalten Sie das Angebot, wahrend des Programms ein Masterstudium
Betriebswirtschaftslehre mit den Spezialisierungen Marketing und Vertrieb, Controlling oder
Business Management sowie der exklusiven Zusatzqualifikation Automatenmanagement an
der FHDW Bielefeld / Paderborn zu absolvieren. Das berufsbegleitende Studium Master BWL
erstreckt sich Uber einen Zeitraum von 24 Monaten plus sieben Monaten Master-Thesis. Mit
einer gelungenen Mischung aus Selbststudium, virtuellen Lernkomponenten (E-Learning) und
Prasenzphasen an ausgewahlten Wochenenden ist das Studienkonzept exakt auf Ilhre
BedUrfnisse als Trainee abgestimmt.

Die Kombination aus Traineeprogramm und berufsbegleitendem Studienangebot bietet eine
optimale Verzahnung aus Theorie und Praxis und er6ffnet Ihnen eine exklusive Qualifizierung
hinsichtlich Themen der Automatenwirtschaft und erstklassige Karrieremaoglichkeiten
innerhalb der MERKUR SPIELBETRIEBE.
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Onbearding Orientier nen MERKUR SPIELBETRIEBE Spezialisierungsphase
1Woche 14 Monate 4 Monate Studium
I | |
Einfiihrung BegriBungs- ®  Pflichtbereiche l Wahlbereiche ® Praxis @ Fortsetzung
1. Prasenz- veranstaltung Inkl. Auslandseinsatz optional weitere Vertiefende Praxiserfafirung im anvisierten Studium
wochenende Auslandseinsétze

Rennenlernen der
Ansprechpartner

DOberblick Gauselmann
Gruppe und MERKUR
SPIELBETRIEBE

Schulungen IT;
Interkulturelle Kompetenz

Einsatz 5 x 8 Wochen

Einsatz 3 x & Wochen

MERKUR CASINO - national

MERKUR CASINO - international WaNbereich
MERKUR CASIND — kaufmannisch Wahlbereich
MERKUR SPORTWETTEN wiahlbereich

MERKUR SPIELBANKEN

Spielbetriebe-Live-Einsitze in unseren Spielstatten, Sportwettshops und
Spielbanken (3 x 3 Tage)

Zum Ende der Orientierungsphase folgt der Ubergang in den anvisierten

Fachbereich

Kommunikation

Fachbereich 2 Prasenz-

wochenenden
Ukernahme herausfordernder

Projektaufgaben weitere Présenz-

samstage & Online-
vorlesungen

Zum Ende der Spezialisierungs-

5 Masterthesis
phase folgt die Ubernahme in

den Zielbereich

Projektmanagement, Produktschulung,

5 Prisenzwochenenden, alle 2-3 Wochen Prisenzsamstage, 2 x wachentlich Onlinevorlesungen abends, Transferprojekte, Coaching durch Gauselmann Institut

Das Programm im Uberblick

Traineeprogramm:

18 Monate
Berufsbegleitendes
Masterstudium (optional): %Q
24 Monate plus 7 Monate

Master-Thesis

OPNG)

Fur Ruckfragen stehen wir lhnen
gerne als Ansprechpartner zur
Verfugung.

Bachelor-/ (Masterabsolventen)




